Установка и настройка «Инвент-ГРАД» на Windows XP
1. Из папки Программа версия 2.007 запускаем setup.exe. Принимаем все предложения программы установки. После установки перезагружаем компьютер.

2. Из папки HASP-эмулятор запускаем HASPEmulPE-XP_2_33_a002W.EXE. Путь установки выбираем Program Files 
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 рис.1 
3. В папке с эмулятором запускаем keygen.exe, оставляем без изменений и нажимаем Generate. Появится файл haspemul.reg. Копируем CRACK.REG, haspemul.reg, inwin.reg в папку, где установлен HASP-эмулятор. (см. рис.1).
4. Поочередно запускаем эти файлы. Принимаем предложение на изменение реестра.  

5. На рабочем столе появится ярлык 
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. Запускаем его.
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7. Если Вы все сделали правильно, то при нажатии на About [image: image4.png]
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8. Сворачиваем HASP- эмулятор и запускаем Инвент-ГРАД.

9. Выбираем Создать новый проект [image: image6.png]Haiars paGory.





10. Для точек построения участка нам необходим начальный базис (две пары координат) от которых будут построены точки участка. Эти точки необходимо ввести вручную, ими будут точки 1 и 2 Вашего участка.
11. Нажимаем Каталог пунктов проекта [image: image7.png]I Mnan
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Выбираем Все пункты проекта и нажимаем Сохранение.
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12. В появившемся окне Каталог пунктов проекта в поле Идентификатор пункта вносим название 1й точки (например: t1) и координаты X, Y. После того как ввели вторую координату необходимо нажать ENTER, чтобы появилась 3я строка (без этого 2я точка не внесется в список пунктов). [image: image9.png]£ Karanor nymros npoekra
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13. Для перехода между окнами в программе используйте пункт меню Окно.  [image: image10.png]H1-T PAA[C:\Program Files\InvWin\NoName1.tpr] - [Karano
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Переходим на окно План. 
Выбираем пункт меню План → Полный вид [image: image11.png]


  и ещё немного уменьшив [image: image12.png]
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В окне Созданные объекты выбираем Топосъемка. [image: image14.png]Cosnaneie ofverre:
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Откроется окно Новая станция [Тахеометрия] ​– закроем его. 
Т.к. участок прямоугольный для построения точек будем использовать метод перпендикуляров. Для этого выбираем пункт меню Станции → Добавить → Описание перпендикуляров. [image: image15.png]IS Mugent-IPAAIC:\Program Files\MnvWin\NoName1.tpr] - [Tonorpagpuuieckas cu
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14. В появившемся окне Новая станция указываем базисные точки [image: image16.png]BasucHas Touka 1 i |
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 В поле Имя пикета вносим название точки, в Горизонтальное проложение вносим расстояние от 2й базисной точки, в Направление выбираем куда надо двигаться для определения точки. 
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Далее нажимаем Расчет [image: image18.png]


. Закрываем появившееся окно. Нажимаем Запись в каталог[image: image19.png]


. 
В появившемся окне нажимаем Сохранение. 
15. Аналогично для остальных точек участка (см. п. 14), при этом меняя базисные точки соответственно. 

Для отрисовки угодья используйте Описание створов. 
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16. В конечном итоге должно получится примерно следующее:
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где        t1, t2. t3, t4, t5 – точки углов участка; 
      5, 6, 7, 8, 9 – направление смежников (соседей); 
      13, 14, 15, 16 – углы дома;
      
  11 – вспомогательная точка.

17. Переходим в окно План. Выбираем пункт меню Объекты → Создать объект → Квартал
В ИНВЕНТ-ГРАДЕ НЕТ ОТМЕНЫ ДЕЙСТВИЙ, будьте внимательны!
можно только удалить объект и создать его снова.
18. Выбираем пункт меню Контура → Тип объекта → Квартал. 
Контура → Создать объект. Обводим контур квартала по точкам  t1, t2. t3, t4, t5, t1.
При замыкании контура открывается окно Редактора семантической информации. Возвращаемся в окно План.
19. Выбираем пункт меню Контура → Тип объекта → Участок. 
Контура → Создать объект. Обводим контур участока по точкам  t1, t2. t3, t4, t5, t1.
В окне Редактора семантической информации заполняем поля. 
Сохранение информации в ячейке - ENTER 

20. Выбираем пункт меню Контура → Тип объекта → Угодие. 
Контура → Создать объект. Обводим контур угодия по точкам  t1, t2. t3, t4, 14, 13, 16, 15, 14,  t5, t1.
В окне Редактора семантической информации заполняем поля. 

21. Выбираем пункт меню Контура → Тип объекта → Смежества. 
Контура → Создать объект. Обводим смежества по точкам  9, t1, t2, 5, 9. 
В окне Редактора семантической информации заполняем поля (напр.: вул. Гончара). 

22. Аналогично для всех смежников (см. п 21).
23. Пункт меню Документы → Графические документы → План границ землепользователя (А4) → Создать чертежи.
24. Редактируете чертеж. Добавляете таблицу дирекционных углов в слоях чертежа.
Для каждого текстового элемента для корректного отображения при распечатке необходимо изменить свойства шрифта (контекстное меню) следующим образом.
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25. Для создания Каталог чертежей необходимо зайти в редактирование семантики Квартала Документы → Текстовые документы → Каталог координат.
Експорт в RFT [image: image23.png]


. Редактировать через MS WORD.
26. Сбрасываете проекты на флешки и приносите в компьютерный класс.
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